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Додатки (схеми вікон вводу відповідей)
1. Призначення та можливості
Програма «ТЕСТІК-4» створена на базі шкільного кабінету інформатики для використання у навчальному процесі при перевірки та самоперевірки навчальних досягнень учнями. У програмі враховані останні розробки в області тестування, використані  матеріали лекцій доктора педагогічних  наук професора В.С.Аванесова та побажання вчителів школи. 
«ТЕСТІК-4» є програмою – оболонкою. В ній нема авторських розробок тестових завдань. Кожен вчитель сам розробляє тестові питання, вносить їх до програми і оформлює. «ТЕСТІК-4» може бути задіяна на будь якому предметі шкільного курсу.
Програма складається з двох основних частин: тестуючої та редакційної. Тестуюча розрахована на тестування учнів, редакційна - на створення вчителями самого тесту.
«ТЕСТІК-4» є останньою розробкою автора серед програм типа “тест”, тому враховує всі недоліки попередніх. 

Серед основних можливостей програмної оболонки виділяються такі.

· Завантаження файлів з тестовими завданнями, створеними на цій базі.

· Настройка на проведення тесту  та блокування її кодом від зміни
· Можливість зберігати настройки обраного тесту
· Підтримка 5 типів тестових завдань з трьома фасетами, а саме:
· «Вибір» – вибір одного або декілька правильних відповідей (до 16 по питанню)

· «Доповнення» (або вставка) до питання (до 3 доповнень)

· «Відповідність» – вибір пар пов’язаних термінів (до 8 по питанню)

· «Послідовність» – встановлення наступності дій або властивостей об’єктів (до 16 по питанню)

·  «Наслідування» – встановлення наслідування по попередньому вибору

     (до трьох рівнів по питанню)
· Використання малюнка, аудіо та відео у питанні завдання

· Різна кількість відповідей по різним завданням 

· Використання різних типів завдань у одному тесту
· Управління мишею та клавіатурою

· Зручний перегляд  результатів  тестування у процесі роботи 

· Отримання оцінки та збереження результатів у  регістраційному файлі

· Можливість виправлення неправильної відповіді до переходу до наступного питання
· Можливість змінювати, доповнювати, додавати та видаляти дані по питанням попередніх тестів, створених у цій програмі.
· Встановлення часу на відповідь по питанню або  за весь тест
· Встановлення складності та рівня тестового завдання

· Табличний вигляд поданих завдань
· Можливість отримати результат у 5-, 12-, 100- бальних системах. 
· Вивід на друг результатів та  діаграм 

· Запис помилок для детального аналізу 
Та інші.
Програма «ТЕСТІК-4» відкрита до пропозицій, зауважень та доповнень.
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       11        12          13     14         15
1. Запис  прізвища учня (без пробілів)

2. Вибір класу навчання учня

3. Назва обраного тесту та шлях до нього

4. Кнопка пошуку тесту на дисках 

5. Кнопка встановлення папки збереження результатів тестування (не за умовою)

6. Шлях до обраної папки

7. Варіанти роботи учня з тестом (встановлюються самостійно по бажанню)
8. Варіанти перегляду результатів тестування (встановлюються самостійно по бажанню)

9. Кнопка виходу з системи «Тестування»

10. Кнопка перевірки повноти та правильності вводу регістраційних даних (для загальної настройки)

11. Кнопка відновлення регістраційних полів (для повторного заповнення)

12. Кнопка відновлення регістраційних полів та спеціальної настройки (див. далі)
13. Переключення розкладки клавіатури для заповнення регістраційних полів

14. Кнопка відслідковування якості тестових завдань, динаміки відповідей, складності тесту (для вчителів, які розробляють тестові завдання) (від автора: дії моніторінга розробляються)
15. Кнопка відкриття спеціальних настроєм, якщо вони не закодовані, або введення паролю розкодування

16. Кнопка початку формування питань для тестування при правильних загальних настройках та встановлених спеціальних

· система тестування
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1. Показ при тестуванні всіх питань,  ¾ ,  ½  та  ¼  від всіх питань. Повна або скорочена робота з тестом
2. Надання учневі  питань по черзі, закладеної  у тесті, або випадково

3. Встановлення вираховування часу на тестування. Сам час закладається вчителем при створенні тестових питань. Програма враховує його при роботі учня з питанням  (виходить з питання по закінченню часу для нього) або  з тестом (виходить на виставлення оцінки по закінченню часу на тест). Загальний час підраховується тільки з встановлених при настройці питань
4. Опція включення настройки на роботу тесту тільки з питаннями певного рівня
5. Вибір питань  певного рівня для тестування. Рівні встановлюються вчителем при розробці тесту

6. Опція аналізу 1 рівня включає механізм перевірки питань 1 рівня. При помилках на ці питання здійснюється вихід з процесу тестування на виставлення оцінки

7. Опція аналізу відповідей – це можливість прослідкувати динаміку часу, кількість повторів відповідей та зайві спроби відповісти на питання. Це збалансованість дій учня при тестуванні. Індикатор аналізу відповідей переглядається на вікні Діаграм
8. Опція збереження даної  настройки на диску для подальших тестувань по цій системі

9. Встановлення паролю на відкриття збереженої настройки. Встановлюється для захисту даних вчителя від дій кмітливих учнів

10. Система підрахунку та виставлення  оцінки

· діаграма відповідей
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1. Гістограма показує кількість опрацьованих питань. Стовпчик  демонструє збалансованість між кількістю правильних і обраних відповідей
2. Графік показує (у  %) правильні та ні відповіді
3. Графік показує (у  %) використаний на питання час
4. Загальна діаграма кількості опрацьованих питань у порівнянні з всіма 
5. Індикатор аналізу відповідей учнів. Не впливає на виставлення оцінки (крім особливих випадків). Відображається у файлі – результату для ознайомлення вчителем
6. Кнопки управління збільшеним показом діаграм
7. Кнопка виходу з вікна діаграм
· панель результату
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7
1. Відомості про файл - тест

2. Кнопка додавання до результатів (6) додаткових відомостей про послідовність наданих питань, їх рівень та складність, кількість запрограмованих та знайдених відповідей по кожному питанню
3. Вивід результатів (6) на друк

4. Кнопка демонстрації діаграм
5. Кнопка формування відповідей учня

6. Кнопка виходу з панелі результатів  та повернення на початок – регістрація наступного учня, збереження результатів
7. Текст результатів
Увага!  При тестуванні на екрані з’являються 5 різних форм подання питання. Інформацію про них знаходиться у Додатках
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б) розділ «Редактор»

· поняття фасету

Фасетом називається форма запису декількох однорідних варіантів одного і того ж завдання, будь-якої форми. Ідея фасета асоціюється з відомою практикою створення варіантів однакових, по трудності, завдань для проведення контрольних робіт. 

Фасет дозволяє створювати, в одному завданні, відразу декілька варіантів, що допомагає повністю виключити таку поширену форму спотворення результатів, як списування, і дає можливість об'єктивно зіставити тестові бали випробовуваних. При цьому витримується істотна умова - всі елементи з фасета повинні належати одній і тій же укрупненій дидактичній одиниці знань. Інакше кажучи, бути однорідними. 

Наприклад.
Із перелічених нижче явищ виберіть ознаки гост​рого отруєння 
{ нікотином, алкоголем, наркотиками }
1)  гіркота в роті,
2)  почервоніння очей,
3)  легкий кашель,
4)  кашель і запаморочення,
5)  нудота,
6)  набряк обличчя,
7)  слабкість і недомагання,
8)  втрата орієнтації,
9)  збільшення лімфатичних вузлів, 
10) блідість обличчя,

11) погіршення слуху,

12)  пожовтіння шкіри,

13)  депресивний стан.

У дужках надані 3 слова (або фрази). При роботі з тестом учень бачить тільки одно. Відповідно до цього змінюється і набір правильних відповідей. Відповіді на кожен фасет і місце розташування фасету у питанні задаються вчителем при розробці питання. 
Програма надає можливість використати 3 фасетних вставки в одному місці.
Фасет вставляється у разі натиснення на «Так» панелі «Вставка фасетів» (див.мал.)
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       1    2                        3                                      4
1. Місце вводу до питання фасетної вставки 
2. Кнопки  “<<<” та  “>>>” керують знаком “&”- міткою вставки. «Сброс» анулює вставку, «Прийняти» виводить вікно вводу даних фасетної вставки (3)
3. Вікно вводу даних фасетної вставки

4. ПЕРЕМИКАЧ дозволу використовування у питанні фасету. «Ні» - фасет видаляється

Увага! Вікно питання при встановленому фасеті блокується.
· панель настройки питання
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панель налагоджування часу, відведеного на поточне питання
панель установки складності поточного питання
панель дозволу вставки фасету до поточного питання
панель надання питанню рівня (1-низький, 2-задовільний, 3-достатній, 4-високий)
панелі дозволу використовувати у питанні малюнка, аудіо та відео файлів
· режим вводу даних

При вводу тексту питання у вікно з’являється дозвіл на ввід до цього питання варіантів відповідей («Введення відповідей»)
· «вибір»

Загальна кількість відповідей - 16

Кількість правильних відповідей від 1 до 16 (для кожного фасету, але не більше кількості відповідей)
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1                                            2
1. Поля  вводу відповідей на питання

2. Поля  мітки правильних відповідей (кількість полів залежить від кількості фасетів). Мітка – любий символ (+),  або нічого (-)

Останній час лунають пропозиції та прохання вчителів у тестах використовувати тип питання «Вибір» з однією правильною відповіддю. При створенні тесту такі питання помічаються. 
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При тестуванні учень не зможе проставити більше однієї мітки у місцях для відповідей. Це інколи спрощує процес тестування.
· «доповнення»

Загальна кількість доповнень - 3

Кількість можливих варіантів запису - 5 (для кожного доповнення)

Мітка місця доповнення  «&» встановлюється з клавіатури.
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                      1                    2
1. Мітка місця дозволу використовувати доповнення
2. Поля  вводу варіантів відповідей доповнень 

· «відповідність»

Загальна кількість відповідей – 8 (у кожній з двох груп)
Кількість правильних відповідей від 1 до 8 (для кожної пари, але не більше 8)


     1        2            3        4                      5
1. Номер відповіді 1 групи
2. Відповіді 1 групи

3. Номер відповіді 2 групи

4. Відповіді 2 групи

5. Поля  вводу №№ правильних відповідей (кількість полів залежить від кількості фасетів). Перше число – номер з 1 групи, друге через дефіс – номер з 2 групи

(напр.:  3-4, 2-2, 1-7…)
· «послідовність»

Загальна кількість відповідей - 16

При визначенні послідовності  частина  відповідей може бути не задіяна (але це вважається поганим тоном при створенні тесту)



           1              2                              3
1. Номери відповідей для послідовності 
2. Поле вводу варіантів відповідей послідовності

3. Поля  мітки правильних відповідей – номери при послідовності (встановлюються мишею або з клавіатури)

(напр.: 01, 02, 03…)
· «наслідування»

Загальна кількість відповідей:

     основних – до 3,  додаткових – до 3 на кожну основну

Структура питання наслідування:
      *   Загальне питання

                - відповідь

                - відповідь
                - відповідь
             * додаткове питання
                - відповідь

                - відповідь

                - відповідь

* додаткове питання

                - відповідь

                - відповідь

                - відповідь


     1           2    3      4                  5
1. Мітки поля наступного питання (=>>)
2. Номери відповідей для кожного з наступних питань 

3. Поля вводу відповідей

4. Поле вводу наступного питання

5. Поля вводу вірної наступності по заданим питанням та відповідям

(напр.: 12, 32. 220…- якщо 2 групи наслідування, або 121, 231… - якщо 3 групи наслідування)

· збереження даних 

Збереження набраних та обраних даних (малюнків, аудіо та відео) здійснюється відповідною кнопкою на робочому вікні РЕДАКТОРА, з меню ТЕСТ, або гарячими кнопками ctrl+s.

При зберіганні тесту створюється папка на диску С:\, в яку заноситься сам файл – тест та копіюються файли – вставки до питань (малюнки, аудіо та відео).

· не пряме редагування

Оскільки автором не ставилась задача сховати код-текст тесту, він відкритий до редагування не тільки програмою ТЕСТІК-4, але і MS ЕХСЕL. 

При редагуванні потрібно придержуватись всіх вимог формування файлу-тесту, інакше він не буде правильно (або зовсім) працювати. Інтерфейс ТЕСТІК-4 розроблявся з досвіду роботи у таких програмах непідготовлених людей, тому він дружелюбний. Тому ЕХСЕL треба використовувати у випадку незначних змін у питаннях.
· режим перегляду

Режим використовується для перегляду попередньо створеного файлу-тесту, видалення зайвих або недоцільних питань.

Вмикати або вимикати режим перегляду краще з відповідного меню. Дії програми частково блокуються, виправлення не допускаються, настройки частково не діють.

                                 7       6



                               1     2      3                       4        5
1. Кнопка видалення питання

2. Кнопка показу попереднього питання

3. Кнопка показу наступного питання

4. Кнопка відкриття тестового файлу для перегляду

5. Номер питання перегляду

6. Номер поточного питання

7. Меню керування переглядом


Додатки
Питання – ВИБІР
                1         2                                               12             3

   4                                                                                               
  6                                                                                                5
          7
          8

          9

                          10                              11
1. Назва тесту, прізвище учня

2. Текст питання

3. Лічильник  кількості опрацьованих питань

4. МІСЦЕ ВИБОРУ ПРАВИЛЬНИХ ВІДПОВІДЕЙ (миша або любий символ з клавіатури)
5. Індикатори часу на питання та загального (при умові вибору у настройках)

6. Номера та тексти відповідей

7. Кнопка пропуску питання (вибір при регістрації)

8. Кнопка для відкладення питання та повернення до нього ще і ще раз при дозволу на це часу (вибір при регістрації)

9. КНОПКА ПЕРЕХОДУ НА ІНШЕ ПИТАННЯ (опрацьоване питання)

10. Панель умовних результатів тестування (вибір при регістрації)

11. СБРОС міток – відповідей
12. Місце для демонстрації малюнків, аудіо та відео плеєра

Питання – ДОПОВНЕННЯ
                                                         1                         2
1. Мітка місця та поле  для вводу потрібної інформації для вставки 1

2. Мітка місця та поле  для вводу потрібної інформації для вставки 2

Програма розрахована на 3 вставки – доповнень 

Питання – ВІДПОВІДНІСТЬ
                                                           1

1. МІСЦЕ ОПИСУ ПРАВИЛЬНИХ ВІДПОВІДЕЙ
(мишею по номеру відповідних відповідей попарно група 1 – група 2)
Питання – ПОСЛІДОВНІСТЬ
                                       1

 
1. МІСЦЕ НАБОРУ ПРАВИЛЬНИХ ВІДПОВІДЕЙ (мишею по наступній відповіді)

Питання - НАСЛІДУВАННЯ
                                           1

   2
1. Назви або тексти груп питань (наслідування одне одного)

2. Місце вибору по одному питанню з кожною наступної групи для створення наслідування (миша або любий символ з клавіатури)

