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Вступ
„Читання – це віконце, через яке діти бачать, пізнають світ і самих себе”.

                                    В.О.Сухомлинський

Чи є десь статистика у наукових джерелах про те, скільки дітей у наш час не бажають читати? Нема. А відповідь проста -  дуже багато. І це не від лінощів. А від того, що дітям важко читати, бо у багатьох з них швидкість мислення при читанні низька. До того ж від​сутня зацікавленість у читанні. 

Існуюча система удо​сконалення техніки читання спирається на кількісний фактор: «Якщо погано читаєш, читай більше». У цьому є сенс, але такий підхід для деяких дітей може їх  ще більш відштовхують від читання.

Для вирішення таких проблем розроблено десятки  методик, вправ, ігор. Багато з них використовуються вчителями початкових класів. Найчастіше – деформовані речення та слова. Ці завдання легко вписуються в структуру уроку читання, їх можна також дати дітям додому для самостійної роботи.

При переході від читання деформованих текстів до звичайних, дитині становиться легше, вона відчу​ває зв'язок між словами, охоплює все речення цілком.

Для сприяння цьому процесу розроблена комп’ютерна програма «SecretText 1.3». ЇЇ створення спиралося на побажання вчителів удосконалити уроки навчання читанню, зацікавити дітей комп’ютерними навчальними іграми у цій справі. Важливим чинником виявилось і можливість зробити ці процеси мобільними, з економією часу на виготовлення карток, друкування малюнків і т.і. Крім цього, навчання читанню – обов’язковий компонент на уроках вивчення інших мов, запроваджених у початковій школі.
У роботі розглядаються основні методики та дослідження, які підштовхнули на створення цієї програми.

Методи навчання читанню

Виділяють два основних, протилежних у своїй основі методу навчання читанню: фонетичний та лінгвістичний. 

Фонетичний метод - заснований на алфавітному принципі. Спочатку дитина вчиться вимові букв і звуків (фонетиці), а потім переходить до складами і цілими словами. У фонетичному підході дітей або послідовно навчають звукам, відповідним буквам, і тренують на з'єднання цих звуків, або вчать впізнавати слова не за допомогою літер, а за допомогою малюнка або контексту.

Лінгвістичний метод пропонує починати навчання на тих словах, які часто використовуються, а також на тих, які читаються так, як пишуться. Саме на прикладі останніх дитина засвоює відповідності між літерами і звуками.
Який метод краще? 

Мирні спори науковців продовжуються постійно. Загальну перевагу не дає ні один метод. Все залежить від ментальності народів, від освітянських традицій, від фонетики мови. 

В одному випадку краще одна, в іншому – друга. Швидкість навчання, розвиток пам’яті, матеріальні затрати, звички батьків, перехід від читання до письма, розпізнавання складових слова, віковий  менталітет і багато інше –  моменти, які потрібно враховувати при обранні методу.
В ході експериментів, що проводяться з метою визначити необхідність вивчення фонетики, вчені прийшли до висновку: для того щоб вільно читати, потрібно легко і швидко розпізнавати букви і співвідносити їх із звуками, а значить, більшості маленьких читачів фонетика необхідна. 
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Універсальність підтримується на рівні використання як окремої букви, сполучень букв, так і на рівні слова, тексту.

(”SecretText1.3”) 

Чи існує методика навчання читанню, підходить для всіх мов?
Структури різних мов відрізняються один від одного, якісь більше, якісь менше. І методика навчання читання повинна бути підігнана під особливості тієї структури мови, читання на якому ми навчаємо. З цього випливає, що не може бути однієї універсальної методики навчання читання на будь-якій мові, але може бути найбільш відповідна методика, яка охоплює різні аспекти лінгвістики якого-небудь певної мови. Загальним може бути тільки підхід до навчання: зараз вже ясно, що будь-яке навчання повинне бути засноване на твердому розумінні букв і звуків, але методи, якими дається фонетика, для кожної мови повинні бути різними.
Деякі шляхи вдосконалення 
техніки  читання  школярів
Чи потрібно взагалі вдосконалювати техніку читання? Адже учні хто як, але читають! 
Психологами давно доведено і підраховано, що серед дітей, які вкладаються в норми техніки читання або читають більше норми, успішно навчаються понад 54 %, а серед повільно читаючих - лише 4%. Іншим не дає вчитися успішно погана техніка читання.
Висновок напрошується сам по собі: техніку читання необхідно розвивати прямо з першого класу, закладаючи основу для успішного навчання своєї дитини.
На швидкість читання впливають багато факторів: рівень мовленнєвого розвитку, кут зору читця, вміння артикулювати, постановка дихання, характер тексту (зміст легкий чи складний, цікавий - нецікавий), образ слова (шрифт, чіткість друкування), розвиток антиципації - вміння передбачити наступні літери, слово). Вдосконаленню цього процесу сприяють стимуляція до швидкого читання, систематичний облік і регулювання швидкості. Якщо послідовно приділяти увагу цим факторам, то швидкість читання збільшується на 50-100%.
Це легко пояснюється. У ході читання чітко сприймається текст, що перебуває у зоні ясного бачення. Завдяки периферичному зору частково помічається і текст навколо цієї зони. У процесі читання периферичний зір забігає наперед, нібито готуючи сприйняття для ясного бачення. Помітивши, спіймавши поглядом контури слова, на основі смислу вже сприйнятої частини тексту, читець може здогадуватися, яке слово буде далі і передбачати його.  Розвивати це можна і слід вже з 1 класу.

Якими ж прийомами можна розширювати обсяг поля зору, розвивати артикуляцію, відпрацьовувати   темп, розуміння словосполучення, оцінювати мовленнєвий розвиток учнів, щоб добитися максимальних показників?

Ненав’язливі ігри – цікавинки. Тобто, спеціально підібраний дидактичний матеріал. 
Дидактичних ігри – чи не найважливіший чинник всіх методик навчання. Серед читання вголос, хором, через букву, по черзі, ланцюжком і т.д. знаходяться ігри «Знайди», «Вгадай», «Впізнай».
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Реадізація у режимах «сітка», навпаки, переварот
(”SecretText1.3”) 
Важливу роль тут відіграє образ слова, оскільки воно пов’язане з певним змістом. Часто, бачачи слово при багаторазовому читанні, ми сприймаємо і букви, і його загальну форму, і слова у вигляді окремих образів та цілих частин фраз. Сприятиме цьому і малюнок, який доповнює фразу, підказує образ.
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Малюнок – супровід тексту
(”SecretText1.3”) 
Кожен з вчителів має на це свою думку. Правильно. Хто краще за вчителя знає своїх учнів?!
Вправи для формування навичок читання

Сформована навичка читання базується на пра​вильному і швидкому сприйнятті й озвучуванні слів та на розумінні тексту (його змісту). В тому порядку, в якому описано.
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Принцип: Впізнай-Прочитай-Зрозумій
(”SecretText1.3”) 
Але це може розтягнутися на довгі роки. Чис​ленні й багатомісячні трену​вання з читання та система​тичні додаткові заняття, які проводять із ними і вчителі, і батьки, не дають помітного результату. Бо вони – стандартні. Дитині постійно необхідно щось нове, фантастично – сучасне.  

Це – різні веселі вправи зі словами й текстами. Виконуються вони в невиму​шеній атмосфері, що створює позитивне емоційне тло. А якщо з музикою, яскравими малюнками.? А що краще за комп’ютер? Тому деякі з перелічених нижче вправ реалізовані програмними засобами.
Складність підібраного матеріалу варіюють таким чи​ном, щоб дитина, з одного боку, змогла успішно з ним упоратися й порадіти резуль​татові і, з іншого боку, дося​гала цього з певним зусиллям, зосередженням уваги. Термін проведення занять, що забез​печує помітний позитивний результат, - до 10-15 хвилин на уроці.     
Увага! Помічено, що на уроках, які не мають ніякого зв’язку з уроком читання, позитивного ефекту більше. 
Деякі вправи зі словами та текстом.

1. Читання рядків навпаки за словами (останнє сло​во виявляється першим, пе​редостаннє другим і т.д.)
2. Читання рядків навпаки по літерах (”SecretText1.3”)
3. Читання тільки другої половини слів (ігноруєть​ся перша половина кожного слова й озвучується тільки ос​тання)

4. Читання «прихованих» слів (прочитання слів ускладнене різними лініями, штрихами і прости​ми малюнками, які перетина​ють літери)  (”SecretText1.3”)
5. Читання пунктирно написаних слів (літери напи​сані не повністю, а без деяких їхніх частин)

6. Читання накладених одне на одне слів (одне «слово» «накла​дається» на інше)

7. Читання  рядків із прикритою верхньою половиною  (”SecretText1.3”)
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        Ці вправи формує сильну ігрову мотивацію, що вимагає швидкого прочитання, швид​кого схоплювання відразу кількох слів (устигати прочи​тати будь-що, поки рядок відкритий), а у випадку невдачі задає зовнішні опори (видимі нижні частини літер), за яки​ми можна уточнити частково побачене або виправити не​правильне прочитане слово. Вони також украй важ​ливі для формування словес​но-логічної пам'яті, її обсягу, оскільки необхідно утримува​ти відразу кілька слів, її міцності, тому що утримане треба зберігати кілька секунд, і її стійкості до інтерференції — таке утримування треба по​єднувати з читанням іншого рядка. 
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Перераховані переваги цієї вправи дають підставу дума​ти, що вона — одна з найсильніших в описуваному комп​лексі і на неї варто витрачати часу більше, ніж на інші.

8. Читання рядків із прикритою нижньою половиною  (”SecretText1.3”)
9. Пошук у тексті заданих слів

10. Класифікація слів за групами

11. Читання переверненого тексту (”SecretText1.3”)
12. Встановлення пропущених літер у словах

13. Пошук змістових нісенітниць

14. Складання слів із половинок

15. Дворазова вимова кожного слова
Наведені вправи форму​ють різні здібності, що є скла​довими частинами навичок читання, а також забезпечу​ють об'єднання їх у складніші комплекси. Виконання їх пе​ретворює процес читання на незвичайне, веселе, цікаве заняття, завдяки чому в ди​тини формується позитивне емоційне ставлення до нього. 
Вправи формують різні здібності, що є складовими частинами навичок читання, а також забезпечують об'єднання їх у складніші комплекси.

Технічні засоби навчання 
на уроках читання в 1-4-х класах

Сьогодні розроблено вже досить багато різних типів програмних засобів, призначених для супроводу навчання різних предметів. Це переконливо свідчить про незаперечні переваги раціонального поєднання традиційних методичних систем навчання з новими інформаційними технологіями і створення на основі такого поєднання нових інформаційних технологій.

Технічні засоби взагалі і навчання зокрема в пізнавальному процесі виконують роль знарядь праці вчителя і учня.
А чи потрібна з ними морока?

 Зокрема, Ісаєв В.Н. і Високовіч Е.В. стверджують: якщо прийняти весь багаж знань і навичок викладача за 100%, то правильно викласти він зможе тільки близько 80. Слухач сприйме 50-60%; яким би розумним він не був, адже предмет вивчення для нього новий. Тільки близько 30% він правильно інтерпретує, а 10% запам'ятає і буде свідомо використовувати в подальшому. Таким чином, 90% інформації проходить повз слухача, можливо, і відкладаючись десь у підсвідомості (хоча це не факт). 
Отже, коефіцієнт корисної дії вербальної форми подачі навчальної інформації реально понижується до 10%. Ось чому для навчального процесу так необхідна наочність, візуалізація; все те, що є концентрацією інформації, а не її словесним виразом.

Більше ста років тому К.Д.Ушинський переконливо доводив, що навчання дітей молодшого шкільного віку з використанням різних видів наочності відбувається швидше, легше, цікавіше.

Із засобами наочності організовується фронтальна, групова (парами) та індивідуальна діяльність школярів. Під час фронтальної роботи засіб наочності демонструється перед класом. Важливо, щоб він мав такі розміри, які дозволяли б кожному учневі добре його бачити. Що може його імітувати або замінити?
Зараз це або демонстраційний монітор, або мультимедійна дошка, або проектор.
Інформація для проектування з комп'ютерного монітора на великий екран в умовах початкових класів повинна переважати.
У цій роботі обґрунтовано пропонується використовувати найновіший засіб – спеціалізовану комп’ютерну програму.

Комп'ютерно-програмний засіб, який автоматизує частково чи повністю процес навчання та контролю знань виглядає перспективніше іншої наочності, тому що зображення на екрані з'являється лише в той момент, коли воно необхідне. «Зміна декорацій», «схована» до певного часу попередня наочність, ніяких відволікань, спостереження за головним – це переважні чинники комп’ютерної розробки.
Таким чином, комп'ютер забезпечує широке застосування дослідницького методу в навчанні, що, в свою чергу, забезпечує продуктивний або творчий рівень навчально-пізнавальної діяльності учнів.

Програма «SecretText 1.3»

Програма  «SecretText 1.3» призначена для використання на уроках української, англійської, російської та німецької мов як допоміжна з метою удосконалення  техніки читання. Використовується у індивідуальній роботі з учнями, які мають певні труднощі при читанні текстів на швидкість та при фронтальних роботах вчителя з класом.
Програма розрахована на конкретний вік учнів, їх розумові здібності та на психологічний аспект при навчанні читанню.

«SecretText 1.3» може використовуватись на різних етапах підготовки учнів на уроках з техніки читання для молодших школярів.

Найкращій результат очікується при спільній роботі класу з наявністю інтерактивної дошки або демонстраційного великоформатного монітору.
Початок роботи з програмою

Перше вікно – вибір мови інтерфейсу програми. Керування вибором здійснюється клавішами керування курсором, пробілом, клавішею Enter та, звісно, мишею з подвійним кліком.
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Всі керуючі кнопки, описи, допомога та підказки (Hint) організовані під одну з найпоширеніших з чотирьох мов. Тому програма може бути  використана як посібник на уроках іноземних мов. Це сприяє кращому вивченню додаткових слів (які промовляє вчитель на уроці) та їх правопису. Це не означає, що тексти для опрацювання будуть теж цією мовою. Вони можуть мати літери і будь якою іншої і, навіть, позмінно.
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При обранні мови інтерфейсу, розкладка клавіатури комп’ютера змінюється на обрану (навіть якщо вона не встановлена!), що є зручним для роботи вчителя з цією програмою, та суміжними одночасно.

Невеличкий значок [image: image2.png](C)



 у правому верхньому куті вікна виведе інформацію про авторів програми та інші повідомлення.
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1  Увага!   Всі дані програма зберігає у базі даних, яка знаходиться у цій же папці (datatema.DB). База основана на драйвері баз даних Paradox, тому обов’язково (для роботи на різних типах комп’ютерів) тримати поряд з нею файл datatema.MB. 
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2  Увага!     Якщо у операційній системі чомусь  не встановлена підтримка роботи баз даних BDE-адміністратор, його потрібно встановити. Це програма – супутник ОС є безкоштовною і не підлягаю ліцензуванню (bdesetup.exe).

Принцип роботи з програмою

Програма демонструє спеціально оформлений  для учнів текст, який їм потрібно прочитати. Кожен текст може супроводжувати малюнок, який доповнює, підказує або просто естетично подає його. Малюнок встановлюється за бажанням на етапі створення текстів і занесення їх до бази даних.
Структурно це виглядає так.
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Вчитель має можливість самостійно оформити тексти для читання, для чого у програмі існує спеціальний блок роботи з базою даних. Якість та грамотність підбору ТЕМИ та текстів до неї залежить тільки від рівня підготовки вчителя.

База набраних та оформлених текстів – це файл, який можна переносити та передавати від вчителя до вчителя. Тому нема необхідності кожному самостійно все робити. Для правильно методично оформлених та підібраних текстів достатньо опрацювати вчителю - наставнику або на кафедрі. 
Малюнки, підібрані до текстів зберігаються у окремій папці Graph, яка присутня у папці з програмою.  

Інтерфейс не складний, зрозумілий, труднощів не виникає. 
Вікно настройки роботи програми
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 - «Секрет» - вибір типу роботи програми з текстом. Доступно: 
а) зверху – кожен рядок тексту закривається непрозорою лінією зверху;

б) знизу – кожен рядок тексту закривається непрозорою лінією знизу;

в) переворот – літери кожного рядка тексту перевертаються знизу-доверху;

г) навпаки – літери кожного рядка по частинам мови  тексту переписуються з останнього до першого;

д) сітка (клітка) – текст закривається та читається крізь прозору сітку;

є) сітка (наклон) – аналог д) з похилою сіткою;

Демонстрація дій фільтрів «Секрета» надано у наступних скріншотах.
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для   а)                                для б)

для   в)                                для г)
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для   д)                                для є)



    - «Режими» - способи керування роботою демонстраційного матеріалу у програмі. Доступно:

а) таймер переходу – текст (якщо він не останній у ТЕМІ) змінюється на наступний з урахуванням іншої настройки з «Секрета» після закінчення певного часу; для цього використовується спеціальний об’єкт  вибору часу демонстрації тексту; 
б) кнопка керування – текст змінюється на наступний або попередній у ТЕМІ, в залежності від задіяного об’єкту. 

«Режими» демонструються на наступних скріншотах.

для а)

                                        1                    2       3  

1- Кнопки керування текстами у складі ТЕМИ.
2 – Кнопка Виходу з режиму демонстрації.

3- Кнопка Друкування тексту для «роздатки» учням.

для б)

                      1                 2          3  

1- Демонстрація спливаючого часу.

2 – Шкала настройки часу роботи.

3- Демонстрація кількості задіяного часу.


    - «Плаваючий щит» - своєрідна підказка, частково відкриваюча на маленький час верхню або нижню частини тексту плавно та динамічно. Корисна на перших етапах роботи з незнайомими або складними словами, текстами.

На малюнках показані максимальний та мінімальний діапазони дії «щита» на прикладі одного тексту.




    - «Вибір теми» - вікно відображення всіх ТЕМ, які існують у базі даних. Кількість захованих текстів у цих темах не показується. Вибір ТЕМИ для роботи здійснюється клавіатурою або мишею.

    - Невеличкий опис призначень розглянутих пунктів настройки. Використовується як підказка -  нагадувач для вчителя. 


    - віконце, в якому відображається обрана ТЕМА.

Редагуванню не підлягає.


    - Кнопка виходу з настройки для роботи з обраною ТЕМОЮ та її текстами. Кнопка «Початок роботи».


    - Кнопка переходу до частини програми. Яка призначена для роботи з базою даних. Використовується тільки вчителем на стадії розробки текстів.

    - Кнопка виходу з настройки та перехід на перше вікно вибору мови інтерфейсу.
Вікно роботи з базою даних

Створення ТЕМИ з текстами

          1         2        3                  4   5  6      7       8
Помічені подвійною стрілкою об’єкти обов’язкові для активації.
1 – Віконце назви ТЕМИ (ідентифікатор всіх внутрішніх текстів).

2 – Місце редагування та створення тексту. Максимально дозволено 4 рядка, до 35 літер на рядку. Це пов’язано з необхідністю збільшувати розмір літер при демонстрації для великої групи учнів. Дозволяється використовувати буфер обміну ОС комп’ютера.

3 – Місце малюнка. Завантаження ведеться після кліку на ньому. Змінювати малюнок до кожного тексту можна у процесі створення або редагування ТЕМИ.

4 – Кнопки переходу на інший текст у складі ТЕМИ.
5 – Кнопка очищення місця введення тексту (2).

6 – Кнопка вводу оформленою інформації до бази. Працює лише при заповнені (1) та (2).

7 – Кнопка видалення тексту зі складу ТЕМИ (з малюнком).

8 – Кнопка виходу з панелі Створити тему.

Увага! На цій стадії роботи кнопки (4) та (7) не працюють.
Редагування текстів з існуючих ТЕМ

               1    2                      (4)      (7)       3 
1 – Вікна вибору однієї з існуючих у базі ТЕМ.
2 – Вікно відображення першого тексту із списку з обраної ТЕМИ.

Кнопки (4) та (7) описані вище і працюють на цьому етапі.  

3 – Кнопка виходу з панелі Редагувати  тему.

Видалення ТЕМИ з бази даних


              1                                                 2            3    
1 – Вікна та список всіх ТЕМ, які зберігаються у базі даних. Вибір відбувається клавіатурою або мишею. Задіяти ТЕМУ можна тільки одну.

2 – Вікно видалення без повернення обраної ТЕМИ (з текстами та малюнками до них).

3 – Кнопка виходу з панелі Видалити  тему.

Технічна інформація про програму
· Об’єм - 2,5 Мб 

· Склад папки програми:

   SecretText1.3

1) файл  secrettext1.3.exe

2) файл  datatema.DB
3) файл  datatema.MB
4) файл – підтримка bdesetup.exe

5) папка для малюнків Graph

· Операційна система - Windows-XP, Windows 7 (без однієї функції)
· База даних - Paradox (Кількість текстів у базі – більше 2 млн.)
· Супровідні програми (драйвери)  bde-administrator

· Бажаний процесор (CPU) – 1.0 ГГц та більший
· Пам'ять – 1 Гб та більше
Програма сформована таким чином, що може доповнюватись у нових версіях вправами - іграми з текстом та літерами.
Приймаються можливі зауваження методичного характеру, доповнення.  

Пропозиції та побажання прохання присилати на зворотну адресу (панель «Від автора»)
Є глибоке розуміння, що нема і ніколи не буде  ідеальних та універсальних програм, що жодна програма не замінить учню вчителя.
Особлива вдячність вчителю початкових класів   ХЗОШ № 165  Васютенко Вікторії Вячеславівні.  
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