Про організацію викладання інформатики та використання НКК
При викладанні предмету «Інформатика»  вчитель самостійно добирає засоби та методи подання навчального матеріалу, визначає форму проведення практичних та лабораторних робіт . Рекомендується використовувати в процесі навчання інформатики те програмне забезпечення і навчально-методичну літературу, яку рекомендовано або схвалено Міністерством освіти і науки України.
З метою реалізації практичної спрямованості курсу інформатики, незалежно від профілю навчання, віку учнів комп’ютерна техніка повинна використовуватися на кожному уроці інформатики. При проведенні всіх навчальних занять з інформатики здійснюється поділ класів на дві групи, за наявності в кожній групі не менше 8 учнів (наказ МОНУ № 128 від 20.02 2002 «Про затвердження Нормативів наповнюваності груп дошкільних навчальних закладів (ясел-садків) компенсуючого типу, класів
спеціальних загальноосвітніх шкіл (шкіл-інтернатів), груп подовженого дня і виховних груп загальноосвітніх навчальних закладів усіх типів та Порядку поділу класів на групи при вивченні окремих предметів у загальноосвітніх навчальних закладах»). 
При організації навчально-виховного процесу і оснащенні навчального середовища в кабінеті інформатики слід користуватись Листом МОН України № 1/9-497 від 17.07.2013 «Про використання Інструктивно-методичних матеріалів з питань створення безпечних умов для роботи у кабінетах інформатики та інформаційно-комунікаційних технологій загальноосвітніх навчальних закладів».

Ведення класного журналу здійснюється відповідно до:
· наказу Міністерства освіти і науки України від 08.04.2015  № 412 «Про затвердження Інструкції щодо заповнення  Класного журналу в 1-4-х класах загальноосвітніх навчальних закладів», зареєстрованого в Міністерстві юстиції України 27 квітня 2015 р. за № 472/26917 ;

· наказу Міністерства освіти і науки України від 03.06.2008 № 498 «Про затвердження Інструкції з ведення класного журналу учнів 5-11(12)-х класів загальноосвітніх навчальних закладів» , в якому визначено порядок ведення класного журналу та оцінювання навчальних досягнень учнів 5-11-х класів загальноосвітніх навчальних закладів.
Оцінювання навчальних досягнень учнів з інформатики здійснюється відповідно до загальних критеріїв оцінювання навчальних досягнень учнів та критеріїв оцінювання навчальних досягнень учнів з інформатики:
· наказ МОНСМУ від 21.08.2013 №1222 Про затвердження орієнтовних вимог оцінювання навчальних досягнень учнів із базових дисциплін у системі загальної середньої освіти (за стандартом 2011 року);

· наказ МОНСМУ від 30.08.2011 № 996 Про затвердження орієнтовних вимог оцінювання навчальних досягнень учнів у системі загальної середньої освіти;

· критерії оцінювання навчальних досягнень учнів (вихованців) у системі загальної середньої освіти. Затверджено Наказ Міністерства освіти і науки, молоді та спорту України 13.04.2011 №329.
Календарне планування
Програми, затверджені МОНУ або ОІППО, є для вчителя орієнтиром для складання календарного плану. Вчителі інформатики можуть обрати власний підхід до структуризації навчального матеріалу, визначення послідовності його вивчення, а також методичних шляхів формування системи знань, умінь і способів діяльності, розвитку й соціалізації учнів. Вчитель може вносити до 15% змін, які стосуються порядку викладання тем та розподілу годин на вивчення тем. 
Календарно-тематичне планування вчитель самостійно розробляє відповідно до навчальної програми й вимог Державного освітнього стандарту (без скорочень), особливостей навчального процесу в школі тощо.
Про позакласну роботу з інформатики
Залучення вчителів до активного та ефективного використання ІКТ у своїй педагогічній діяльності сприяє розвитку позакласної роботи з інформатики та інформаційних технологій у навчальних закладах. 

З метою підготовки учнів до олімпіади з інформатики та знайомством з ресурсами для вивчення алгоритмізації та програмування рекомендуємо:
Основні ресурси для вивчення алгоритмізації та програмування:
· http://s28.zp.ua/fpc/ - віртуальна школа програмування «Юний програміст»; 
· http://e-olimp.com.ua - система проведення олімпіад з он-лайновою перевіркою;
· netoi.org.ua - Центр підтримки та проведення олімпіад школярів з використанням можливостей INTERNET;
· acmp.ru - Школа програмування;
· http://informatics.mccme.ru/moodle/ - дистанційна підготовка з інформатики;
· http://www.kievoi.ippo.kubg.edu.ua/kievoi/index1.html - Київські учнівські олімпіади з інформатики;
· http://www.uoi.in.ua - Матеріали українських олімпіад з інформатики;
· http://www.olymp.vinnica.ua/ - Центр підтримки та проведення олімпіад школярів з використанням можливостей Internet;
· http://www.ioinformatics.org/ - Сайт міжнародних олімпіад з інформатики;
· http://olymp.sumdu.edu.ua - Веб-ресурс підтримки та проведення шкільних та студентських олімпіад з інформатики;
· http://ciit.zp.ua/index.php/ourwork/olimpics/programs Завдання попередніх років на сайті кафедри ІІТО ЗОІППО. 
Додаткові ресурси для вивчення алгоритмізації та програмування

· Kodu Game Lab

· http://bit.ly/1Pb1cxh
· http://bit.ly/1JqPD0V
Он-лайн ресурси для вивчення алгоритмізації та програмування:
· http://lightbot.com/
· https://game.kodable.com/
· https://goo.gl/AVXtsm
· https://blockly-games.appspot.com/?lang=ru
· https://www.playcodemonkey.com/
· http://thefoos.com/hour-of-code/
· http://code.org/
· http://codecombat.com/
· https://piktomir.niisi.ru/online/
· http://www.robozzle.com/
· https://www.codeavengers.com
· https://www.makeschool.com/build-an-iphone-game-in-your-browser .
